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® Projeto VOA - Cacuria

Ferramenta de Autoria para Objetos de Aprendizagem

Este projeto visa permitir a criagdo e exibigdo colaborativa de unidades de aprendizagem para
ensino a distincia como conteido multimidia interativo integrado ao repositério de videos do servico
de videoaula da RNP. O projeto esta dividido em duas etapas. Na primeira delas é proposto o
desenvolvimento da ferramenta de autoria Cacuria, a qual tem como foco permitir a usuarios finais

criar unidades de aprendizagem enriquecendo tais videos com conteido multimidia adicional
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(imagens, formas e textos), usando a mesma estrutura de distribuicdo ja existente. Cacuria também

gera documentos em HTMLS5 (Hypertext Markup Language 5), o que a torna passivel de ser usada na

Web. A segunda etapa deste projeto é proposto um software integrado ao servico de video sob

demanda da RNP que torna transparente a exibigdo para o usuario do contetido multimidia interativo

enriquecido.
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Pré-requisitos para a instalacao

A ferramenta possui versdes para Windows, MAC e para Linux. Para a instalagio da
ferramenta Cacuria em Computadores com Windows é necessarios a instalar o Cacurid.exe que
podem ser baixados diretamente do site dos desenvolvedores. Selecione todas a opgdes de instalagao
das telas do programa. Logo apés essa instalagdo sera possivel abrir o executavel da ferramenta de

autoria Cacuria.

Selecao do idioma do instalador. Instalagdo do Cacuria para Windows

15! Cacuria - Programa de Instalagio

Selecionar ldioma do Programa de Ins... Bem-vindo ao Assistente de
Instalacdo de Cacuria

o Seledone o idioma a ser utiizado durante a e Asents rd Coar vrsio 0.3 betaro e
“i%  instalacdo:

wado que vook feche todos 05 outros aplicativos
ontruar

Clique em Avangar para continuar, ou em Cancelar para sar
o Programa de InstaisgRo.

Portugués (Brasil)

Avangar > | | Cancelar

" — " —
T LT
Tela de inicializagdo do Cacuria. Tela de criagéo de novo projeto Cacuria.
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-| Pré-requisitos para a instalacao Mac
<J

b Para a instalagdo em MACs OS X ou OS X Mavericks sdo necessarios a instalagio do XCode
i pelaApp Store e do Cacuria paraMAC que pode ser baixando viainternetno site do desenvolvedor.

/

Instalagdo do Xcode para MAC. Instalagdo do Cacuria.

Aplicativos

Tela de inicializagado do Cacuria. Tela de criagao de novo projeto Cacuria.
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Pré-requisitos para a instalacao

GNU/Linux

Paraainstalagdo em Computadores Linux sdo necessarios ainstalagao de codecs que pode ser
baixado via internet no site do desenvolvedor. Apés isso, é necessario que o usuario execute a tiltima

versdo do software Cacuria.

INSTALACAO

Descompactar o arquivo cacuria.tar.gz. Executar o comando ./run_cacuria.sh.

cacuria.tar.gz andre@Andre: ~/Downloads/cacuria
andre@Andre: ~/Downloads/cacuria 80x24

[ QIR cxtrai arquivos do pacote

+  Tamanho Tipo Modificado

250,1MB Pasta 22 agosto 2015, 15:00

1 objeto (250,1 MB)

Tela de inicializagdo do Cacuria. Tela de criagao de novo projeto Cacuria.

ferramenta de autoria
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Area de trabalho do Cacuria

~

UTILIZACAO

A ferramenta é composto por 6 visdes para manipulagdo das midias conforme podemos
observar na imagem abaixo. Visio de Menu (1) é usado para adigdo de midias e publicagao do OA.
Visdo de Cenas (2) é usado para adigdo, remocao, edigdo e indicagdo da cena em foco. Além disso,
serve para adigdo, remogdo e edicdo de elos automaticos entre as cenas. Visdo de Leiaute (3) é usada
para visualizagdo do posicionamento e dimensionamento da midia de acordo com tempo. Possui
também propriedades para adigdo, remogdo da Midia. Visao Temporal (4) é usada para executar e
manipular o tempo da cena. Essa visdo permite também visualizar, mover e remover os marcadores
temporais de cada midia da cena. Visdo de Propriedades (5) é usada para visualizagdo e edigdo das
propriedades da midia em foco e criagdo de links interativos entre as cenas. Visdo da Biblioteca (6) é

usada para listar e renomearas midias da cenaatual e do projeto.

Tela inicial da ferramenta de autoria Cacuria.

Transformar

0 [100,002 % [0,00%

$0 (100,009 1Y [0,00%

¥ Nacena atual:
A0S 00:01:02

Ir para Cena2 :

No instante | 00:00:00

Cena2

Midia_1

o Midia_1 p
[ 4 e
Cena1l TempoAtual  Tempo Total
wl [ |[» @ 00:00:02 | / |00:01:02 0
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® Menu Arquivo, Opcoes e Ajuda

Salvando e abrindo arquivos; Desenvolvendo o projeto

Para criar, abrir e salvar projetos, basta clicar no menu “Arquivo” e escolher a opgdo

correspondente; aopgao “Editar” listaas principais operagdes de edigdo; o menu “Opcoes” lista
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os principais comandos para o desenvolvimento do projeto, do gerenciamento de cenas a

insercdo de midias.

Opgdes do menu “Arquivo” da ferramenta Cacuria. Opgdes do menu “Editar” da ferramenta Cacuria.
Arquivo Editar
1 Novo Ctrl+N W Desfazer
b Salvar Ctrl+s
Exportar b
Sair Alt+F4

Opgdes do menu “Opgdes” da ferramenta Cacuria.

Opcgoes
== Adicionar Cena
== Remover Cena

%I Inserir Video

. Inserir Imagem

= Inserir Texto

< Inserir Formas b

€ Publicar

MANUAL BASICO e N
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® Menu Arquivo, Opcoes e Ajuda

Conhecendo o Cacuria

O menu “Ajuda” tem como objetivo auxiliar na resolugdo de problemas de uso da

ferramentaeexibir detalhes do desenvolvimento damesma.
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Opgdes do menu “Ajuda” da ferramenta Cacuria.

Reportar
“s Sobre Cacuria

Tela ‘Sobre Cacuria” do Menu AJUDA.

Sobre Cacuria — Cacuria

Cacuria 1.4.1

A ferramenta de autoria Cacuria tem como objetivo
possibilitar a criacdo colaborativa de objetos de
aprendizagem por professores e tutores.

Apos a etapa de criacdo ser finalizada, os usuarios podem
publicar as suas composi¢cdes no repositéorio de OA do
Portal Cacuria.

Com a publicacdo do objeto, alunos e professores tem
possibilidade de visualizagdo em qualquer dispositivo com
a acesso a internet e redso do contelddo para producao de
novos objetos.
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& Barra de Ferramentas

Detalhando as op¢oes da barra de ferramentas do Cacuria

Logo abaixo observa-se em detalhes cada opgao da barra de ferramentas do Cacuria. Vejamos o que faz

cadaumadasopgdes:

Barra de ferramenta do Cacuria.

MABR D O

Oicone Video permite inserir um Oicone Imagem permite inserir

video em uma cena. O video apareceré A imagens em uma cena da

na area de trabalho da ferramenta. ferramenta. Cada cena pode conter

Oicone Formas permitird inserir \ Oicone Texto permitird a
@ formas distintas ja existentes na %o insercdo de conteido textual em
ferramenta ajudando a composi¢ao seus objetos de aprendizagem.

: Oicone Publicar permitira a
6 exportagdo do seu objeto de

aprendizagem para repositérios

CACRIA




# Lista de Cenas

Inserindo e Organizando cenas no Cacuria

Um novo projeto ja possui uma cena incorporada ao objeto de aprendizagem em
construgao, esta representagao é observada no lado esquerdo da ferramenta, na area chamada

visdo de Cenas. Além da lista das cenas do projeto, encontra-se ainda a barra de ferramentas da Lista

o
<
(O
<
N
—
}_
=

de Cenas.

Barra de ferramenta da lista de Cenas.

Cenas

l"'Jl'Jl"“‘leJld‘pJ‘

O botdo Adicionar Cena permite inserir O botdo Enviar Cena para baixo altera
uma nova cena vazia no fim da lista de a posigdo da cena selecionada na lista,

fazendo-a descer uma posigao.

O botdo Remover Cena remove a cena O botdo Criar elo automatico entre
selecionada da lista de Cenas. Essa cenas permite configurar transigdes
agao ndo pode ser desfeita. entre uma ou mais cenas.

O botdo Enviar Cena para cima altera a
posicdo da cena selecionada na lista,

fazendo-a subir uma posigao.

Visualizagao da area de representacéo
da cena inicial da ferramenta Cacuria.

Cenas

P NEF NS AN

Cena 1
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# Area de Trabalho do Cacuria

Visualizando, inserindo e movendo objetos no Cacuria

Como vimos anteriormente, os menus da barra de ferramenta permitem a insergdo de
midias variadas na drea de trabalho principal do Cacurid. Esta area possibilita a disposigao,

organizagdo e visdo geral dos elementos e também é fundamental no sincronismo das midias e
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composigdo de cenas, como veremos mais adiante.

Visdo geral da area de trabalho da ferramenta Cacuria.

mediabox.

technologies

() Definir Inicio da Exibicao
() Definir Fim da Exibi¢do

& Definir Elo Automético
| #° Definir Elo Interativo

1 Avancar

m Recuar
T J Trazer para frente
®a Enviar para tras

Copiar

Wik CACLUNA. com. br

Renomear
X Deletar
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# Area de Trabalho do Cacuria

Inserindo Midia em uma cena

~

UTILIZACAO

Para inserir videos basta clicar no icone “Video”, em seguida uma nova tela se abrira
solicitando alocalizagdo da midia a serimportada paraa area de trabalho daferramenta. Apenasum

video podeserinserido por cena.

Area de trabalho do Cacuria evidenciando a insercéo de video, e opcdo do icone imagem habilitada.

es  Ajuda

Allw

Cena 1 Tempo Atual Tempo Total

(B ] |00:00:00 | / |00:00:00

Cenas ® 2 Transformar | E exto | Formas
A O,

Camadas = Midias dacena Biblioteca

Area de trabalho do Cacuria evidenciando a busca e inser¢do de imagem.

Escolha um arquivo

Transtormar

Look in: @ /home/andre/Cacuria/Medias/2algoritme 2| € 2 A [B @ =

B computer [l insertsort.mpa

[l andre = Introducao.mp4

E Quicksort.mp4

widia 1 p
ceran ¥

File name:  |introducao.mp4 Open

Files of type: | Video ( *.mp4) & Cancel

B (w0005 % lneon
0 100,009 1Y (ooom

na | Bibliotecs
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¥ Linha de Tempo

Organizando o sincronismo das midias

~

UTILIZACAO

Alinha de tempo do Cacuria tem como objetivo a representagdo e marcagao do tempo
em que os elementos aparecem, sdo reordenados ou removidos de uma cena. O sincronismo é
feito mediante a inser¢do de um video, podemos também adicionar outras midias, realizar a
manipulagdo espacial e cada movimento é armazenado na ferramenta em forma de interagao.
Para pularmos entre momentos de interagao subsequentes basta clicar nas setas da esquerda e
direta nalinha tempo. E possivel também editar o tempo total da cena e navegar por ela através
doclique do mouse sob oslider, pelo contador do tempo atual ou pelo marcador temporal.

Visdo geral da linha de tempo, as setas para a esquerda, direita e o play da ferramenta Cacuria.
Tempo Atual Tempo Total

LS G | ) [00:00:53 | / [00:01:02 |

Especificagdo dos marcadores temporais.

r Inicio de exibigdo Q Elo automatico

' Fim de exibigéo ' Alteragéo das propriedades

Video em execugdo: imagem sendo inserida, determina o momento em que ha sincronismo no Cacuria.

Cenas & g) 6 Transformar | Elo = Tex
& 9

O [7656% 2 % [11.00%]:
10 (765a% . 1Y [000% |:
> Insertsort S G}
S %
> Quicksort
L/\“ff Camadas | Midias da cena | Biblioteca
~ W

INSERTSORT QUICKSORT

Midia_1 p

e

Introdugao 2

TempoAtual  Tempo Total

(> I | ) |oo:00:53 / [00:01:02 |
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# Biblioteca e Propriedades de Midias

Visualizando e editando midias

Ao inserir midias na area de trabalho do Cacuria uma representagdo dos objetos
inseridos é observada na Visao da Biblioteca. Essa visdo é composta por 3 abas: Camadas, Midias

dacenaeBiblioteca. Na primeira aba é possivel visualizar e alterar a ordem das camadas em que
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as midias sao exibidos. Aaba Midias da cena exibe todas as midias que comp&e a cenaem foco. Ja

aabaBiblioteca exibe todas as midias que compde o projeto. Também é possivel editar, na Visao

de Propriedades, as propriedades das midias como: sua altura, largura, posicionamento,

transparéncia, sobreposicao de camadas entre outras.

Representagao de midias na Biblioteca do Cacuria.

Camadas | Midias da cena = Biblioteca Camadas | Midias da cena | Biblioteca Camadas Midias da cena . Biblioteca L
. Midia_2 '
[ISERT:

Midia_2 Midia_4 " Midia_s
Midia_1 Midia_1 5| midia_6

(]| Midia_3 | Midia 7

== Midia_8

H Midia_9

Propriedades editaveis de elementos no Cacuria.

Midia_3

e

Transformar | Elo | Texto | Formas

0 [7656% > ‘Y [11.00% .

3
3

$0(76554% | 1Y [000% |:

e ) [0 .
Transparéncia: | 0 % o

r |

=) ||
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UTILIZACAO

® Inserindo Videos

Manipulando midias no Cacuria

O procedimento de inser¢ao de videos é simples. Na barra de ferramentas ha um icone

“Video"”, que ao ser clicado abre umajanela de navegagdo onde o usuario deve indicar o local do

video que deseja inserir na area de trabalho da ferramenta. Ha propriedades como tamanho e

posicionamento que podem ser manipuladas numericamente ou simplesmente arrastando e

redimensionando o video de acordo com suas preferéncias.

Janela de busca de arquivos de video para insergdo.

MR DO

Home: | introducac.mpd

v Vides["avimivtmpd) v

Abrir Cancelar

Visao geral do video importado e suas configuragdes na aba de propriedades e representagdo na biblioteca.

N B KW

algortmos de Drdenacho

Transformar | Elo | Texto | Formas

- o |-
2 Y [18.72%);
o <) 1Y [19.07%];
| Ll | |-
S Transparéncia: 0 % s
%) ")
Camadas | Midias da cena Biblioteca

hd

Midia_1
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® Inserindo Imagens

.2

Manipulando midias no Cacuria

~

UTILIZACAO

O procedimento de inser¢ao de imagens é semelhante. Na barra de ferramentas ha um
7’ " ”n . . ~ . . .
icone “Imagem”, que ao ser clicado abre uma janela de navegagao onde o usuario deve indicar o
local da imagem que deseja inserir na area de trabalho da ferramenta. Ha propriedades como
tamanho e posicionamento que podem ser manipuladas numericamente ou simplesmente
arrastando e redimensionando a imagem de acordo com suas preferéncias. A imagem também

possuiapropriedade de transicao de cena, entre umacenae outraou namesma.

Janela de busca de arquivos de imagem para insergao.

AN B AP W

Tk + Zigortme v o

Ongurize = Hovapaza -0 e

3 Dropbex amardiogng  smarelolpng it prg circle png Insertzortpng  Insart-Soet.Lpng

[ T o s |
o} Grupo domestico = :_ =

1 Mes comptador Insert-Set Lpng poa QuickSort 1ong  Quid

e rea de Tratiaie

Mome: | Teemplate Algoeitimos_msartsongng | Imegem *jpg *jpeg “pnal v

icone de insergéo de imagem na barra de ferramentas do Cacuria.

AZpng | Template Algorit | Tempiste Agoct  verde.pog
imes_in: imez_quicksortp

g

Bl Documentor

Abeir Cancelae

Visdo geral das imagens importadas e suas configuragdes na aba de propriedades e representacéo na biblioteca.

@ % g) @ Transformar | Elo | Texto | Formas

0 [5048% o Y [47.71%):

30 (s9.42% 2| 1Y [464% |:

|l | [-H L
Transparéncia: | 0% -

r |} e

| | | )

ALGORITMOS

INSERTSORT

Camadas | Midias da cena | Biblioteca
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# Inserindo Formas
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Manipulando midias no Cacuria

~

UTILIZACAO

O procedimento de insergdo de formas é simples. Na barra de ferramentas ha um icone
“Forma”, que ao ser clicado abre um seleto de figuras geométricas e basicas onde o usuario deve
selecionar a forma desejada para inserir na area de trabalho da ferramenta. Ha propriedades
como tamanho e posicionamento que podem ser manipuladas numericamente ou
simplesmente arrastando e redimensionando a imagem de acordo com suas preferéncias. A
forma também possui a propriedade de transigao de cena, entre uma cena e outra ou na mesma.
Além disso, é possivel remover e alterar cor de contorno, remover alterar cor de preenchimento e

alterarestilo e espessurado contorno dafigura.

Janela de selec¢éo da forma desejada

W €

mEEFa
icone de insergéo de forma na barra de ferramentas do Cacuria. AvVern
[ K N

Ii -_..._ + 4k k@

|). | /\/\ AV A
hAdANF

-2
=2 ()
LR I &
"adbp
LB LN |
reRe

Viséo geral da forma e suas configuragdes na aba de propriedades e representagdo na biblioteca.

( YW m 2 Transformar Elo Texto;Formas
|

Preenchimento:

cor (4] (2]
Curso de Algoritmos
Contorno:
o =]
cor 4] [£)

Espessura: | 0.5pt 2

Estilo: | Continuo

ALGORITMOS

| camadas | Midias da cena Biblioteca
INSERTSORT

E

Midia_4

Curo da Algoritmos

Midia_3

Midia_4

>
r

Cena 1 d

Tempo Atual Tempo Total

Lee [ ] > N | ) (00:07:19 | / [00:07:55 |

Midia_1
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# Inserindo Texto

Manipulando midias no Cacuria

~

UTILIZACAO

Para inserir texto é necessario selecionar oicone “Texto”, na barra de ferramentas. Ao ser
clicado abrird uma caixa de texto e uma barra de propriedades especificas para o mesmo. Assim
como as outras midias, o texto possui propriedades como tamanho e posicionamento que
podem ser manipuladas numericamente ou simplesmente arrastando e redimensionando a
caixa de texto de acordo com suas preferéncias. O texto também possui a propriedade de cor de
preenchimento, escolha e tamanho de fontes, formatagao do paragrafo e tipo de texto (negrito,

italicoe sublinhado).

icone de insercéo de forma na barra de ferramentas do Cacuria.

Visao geral do texto e suas configuragdes na aba de propriedades.

‘%L\‘ % g) @ Transformar | Elo | Texto | Formas

Fonte: Arial = A
Tamanhao: 14 A
Curso de Algoritmos
Paragrafo: = =1 =]
Ve =5 S
{ - \ Texto: (12| IN|| 1] |

THae By

[ B B

o
8 Duplo clique para editar
=] a

LAWS

ALGORITMOS

Camadas | Midias da cena | Biblioteca
INSERTSORT

(>

W

Midia_5

Cursc de Algaritmes

Midia_4

Midia_5 >
cena1 P 4

Tempo Atual Tempo Total

PN [AH) Y | ) [00:07:19 | / [00:07:55

Midia_3

Midia_1

]2
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Modelo Padrao de um OA
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como objetivo explicarainterface do Cacuria.

® Construindo um Objeto de Aprendizagem

Iremos agora representar a criagdo de um objeto de aprendizagem. Este modelo pode ser
seguido por usudrios que desejam construir mltiplas cenas que possuam a insergdo de videos,

imagens, formas e textos de acordo com suas preferéncias. Este objeto de aprendizagem tem

o Inserindo video principal, imagens e formas na primeira cena:

Executamos a ferramenta, pesquisamos e inserimos o video principal (A), logo apés colocou-se um

“circulo azul’ do OA em construcio <Bl> eo replicou na ferramenta (BZ) aos 47 segundos do

B = e mawsa

srelel ooy sl png TR P —— 5015

Pl Guingg QLSO Quaiodiny LmpMstg lepmesgon iy
ot b

e sl g | |Imagen( g tipeg“pngl  +

A Canceler

@ [ (maxil y owe
Al mmn el e

dscen | kot

| -

wonar | J 0w
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® Contruindo um Objeto de Aprendizagem
Modelo Padrao de um OA

e Finalizando a criacao da primeira cena
Inserimos um texto e modificamos a cor daforma (D1). Também inserimos texto nasimagens, modicamos as
propriedades do texto (D2 e D3). Criamos novas cenas (E). Ao todo temos trés cenas, uma principal e mais duas que

serdo correspondentes ao elo dasimagens dos “circulos azuis”.

o
<
(O
<
N
—
—
=

NNl =l TS —

rtsort i —
de Ordenacao ,' e

!
il
i

00 :

bl
FEE§
THRT

3

Haas * *
? L] L

5

EEE 1)

B
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® Contruindo um Objeto de Aprendizagem
Modelo Padrao de um OA

~

UTILIZACAO

e Construindo a cenas seguintes:

Apbs inserirmos as cenas 2 e 3, adicionamos os respectivos videos e imagens para cada cena (F1 e F2). Depois
voltamos para a cena 1 e configuramos os links das imagens de ‘circulo azul’ para suas respectivas cenas (G1 e
G2). Quando executamos o Objeto de Aprendizagem, aos 47 segundos da cena 1, as opg6es de links para as

cenas 2 e 3, sdo mostradas permitindo com que o usuario possa escolher a cena que ele deseja assistir (cena2

e3).

function quicksort(V, left, right)
if lefr<right then

for §=i+1,4 do
if v[i]>v[j] then
vIil,vI3] = vIil,vIik |§u¢.-‘

p Aws LAWY middle = partition(V, left, right)
quicksort(v, left, middle)
ALGORITMOS quicksort(V, middle+l, right)

end

ALGORITMOS

INSERTSORT H s QUICKSORT
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® Funcionalidades em Desenvolvimento

Proximas implementacoes do Cacuria

Novas funcionalidades ja em testes estdao sendo desenvolvidas na ferramenta Cacuria:
- a possibilidade de insergdo de Audio;

- adigdo de Complementos e Templates, agregando mais facilidade e rapidez na criagao

~

de objetos de aprendizagem;
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- opgao de visualizagao do objeto de aprendizagem em tela cheia.

Oicone Complementos Oicone Templates permitira
permitird inserir mini aplicagdes ou escolher formatos visuais de
widgets pré existentes na TBmplaTeS templates que variam o

posicionamento dos videos e

Oicone Visualizar permitira a

execugdo e visualizagdo prévia do

seu objeto de aprendizagem.
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